FlashWords AAC

Ein Computerprogramm zur Methode Frihes Lesen
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SEHR GEEHRTE KUNDIN!
SEHR GEEHRTER KUNDE!

Wir bedanken uns sehr herzlich fir den Erwerb eines LifeTool-Softwareprogramms.
Um die Benutzung von Anfang an so einfach wie mdglich zu gestalten, haben

wir dieses Handbuch mit wichtigen Informationen und praktischen Tipps fir Sie
zusammengestellt. Falls Sie weitere Fragen haben, stehen lhnen die
Mitarbeiterinnen in der Verkaufsstelle des Produkts gerne zur Verfigung. Wir
winschen Ihnen viel Freude mit diesem Programm.

Copyright

LifeTool-Software ist mit einem Kopierschutz versehen. Die Software darf nur nach Maf3gabe der
lizenzrechtlichen Bedingungen benutzt werden. Es ist rechtswidrig, die Software auf ein anderes
Medium zu kopieren. Ohne ausdrickliche schriftliche Erlaubnis von LifeTool darf kein Teil dieser
Unterlagen vervielféltigt, verliehen, vermietet oder Uibertragen werden, unabhéngig davon, auf welche
Art und Weise oder mit welchen Mitteln (elektronisch oder mechanisch) dies geschieht.

Microsoft ist ein eingetragenes Warenzeichen, MS-Windows ist ein Warenzeichen der Microsoft
Corporation. Alle anderen Markenzeichen oder Produktnamen sind eventuell Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentiimer und werden hier lediglich zu redaktionellen
Zwecken ohne Absicht einer Warenzeichenverletzung verwendet.

Lizenzbestimmungen fur LifeTool-
Softwareprogramme

Einzelplatz

Der Erwerb einer Einzelplatzversion berechtigt zum Betrieb der Software auf einem Computer. Nach
einer einmaligen Installation wird das Programm nur dann ausgefuhrt, wenn die Original-CD-ROM
eingelegt ist. Das Copyright bestimmt unter anderem, dass das Programm nicht vervielfaltigt werden
darf.

Es ist allerdings erlaubt, die Einzelplatzversion auf beliebig vielen Rechnern zu installieren und zu
verwenden, mit der Einschrénkung, dass zum Betrieb des Programms die Original CD-ROM im CD-
ROM-Laufwerk eingelegt sein muss. Eine parallele Verwendung des Programms ist nicht mdglich.

Mehrplatzlizenz

Der Erwerb einer Mehrplatzlizenz berechtigt zur Installation und zum Betrieb der Software auf beliebig
vielen Rechnern. Pro Bestelladresse kann nur eine Mehrplatzlizenz des jeweiligen Programms
erworben werden.

Mit der Mehrplatzlizenz wird das Programm gemeinsam mit einem speziellen, auf die Bestelladresse
lizenzierten Code geliefert. Mit diesem Code wird der gesamte Inhalt des Programms auf dem
jeweiligen Rechner installiert. Dies ermdglicht den parallelen Betrieb des Programms auf beliebig
vielen Rechnern, ohne dass die Original-CD-ROM im CD-Laufwerk eingelegt sein muss. Eine
Installation oder die Verwendung an anderen Adressen als die der Bestelladresse ist nicht zuléassig.

2er-, 5er- und 15er-Lizenz

Beim Erwerb dieser Lizenz werden je nach Bestellung 2, 5 oder 15 einzelne CD-ROMs des bestellten
Programms geliefert und auf die Bestelladresse lizenziert. Die Installation und die
Schutzbestimmungen entsprechen der Einzelplatzversion.

Grundsatzlich ist es bei allen LifeTool Softwarelizenzen fur Padagoglnnen und Therapeutinnen

erlaubt, die Software zu Hause zur Vorbereitung des Schulunterrichts oder der Therapie zu nutzen,
nicht jedoch fiir Schilerinnen oder Klientinnen.
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Vorbemerkung

FlashWords AAC ist ein weiteres Programm der LifeTool AAC-Reihe. AAC steht
fur Augmentative and Alternative Communication, im deutschen Sprachraum
unter dem Begriff Unterstutzte Kommunikation (UK) bekannt. Zielgruppe der
Methoden aus dem Bereich der Unterstiitzten Kommunikation sind Personen, die
sich kaum oder nicht ausreichend lautsprachlich mitteilen kénnen. Die Programme
der AAC-Reihe haben das Ziel, die kommunikativen Méglichkeiten dieses
Personenkreises zu fordern und zu verbessern.

FlashWords AAC ist ein Programm zur Methode Frihes Lesen, die sehr erfolgreich
bei Kindern mit Down-Syndrom und bei Kindern mit Entwicklungsverzdgerung, die
auch die Sprachentwicklung betrifft, eingesetzt wird. FlashWords AAC folgt dabei
einem Aufbau, wie er im Buch 9 der Reihe Kleine Schritte, Frihes Lesen,
beschrieben wird. Dieses Frihférderprogramm wurde im Special Education Center,
Macquarie University in Sydney, entwickelt und vom Deutschen Down-Syndrom
InfoCenter in die deutsche Sprache Ubersetzt und herausgegeben. Das Lesen ist
unter diesem Gesichtspunkt ein positiver Nebeneffekt.

Néheres zur Methode und didaktische Hinweise zum Einsatz des Programms finden
Sie im entsprechenden Abschnitt dieses Handbuchs.

Allgemeiner Ablauf

Nach der Installation und dem Starten des Programms befinden Sie sich in der
Hauptauswabhl.

Hinweis: Beide Startanimationen kbnnen mit einem Klick Gbersprungen werden.
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In der Hauptauswahl stehen Ihnen drei verschiedene Bereiche zur Verfigung:
Wabhlen Sie hier eins der funf Spiele, erlernen Sie neue Wdrter und neue
Buchstaben oder klicken Sie auf den Blcherstapel, um zu den Lesebtlichern zu
gelangen.

Wichtiger Hinweis: Manchmal werden Sie feststellen, dass einige der Auswahl-
Buttons grau dargestellt werden und nicht angeklickt werden kdnnen. Dies tritt
besonders nach Anlegen eines neuen Spielers/einer neuen Spielerin auf und
bedeutet, dass fur das Spielen zu wenige Worter und Buchstaben zur Verfigung
stehen. Offnen Sie in diesem Fall die Assistenten (mit F4 oder F5) und wéhlen Sie
Buchstaben und/oder Worter aus. Siehe dazu auch den entsprechenden Abschnitt in
dieser Anleitung.

In der Menuleiste am unteren Bildschirmrand stehen Ihnen weitere Moglichkeiten
zur Verfigung.

Klicken Sie auf den Hilfe-Button oder driicken Sie F1 auf lhrer
Tastatur, um die Hilfe aufzurufen.

Klicken Sie hier oder dricken Sie die F2-Taste, um ins
Einstellungsmeni zu gelangen, wo Sie einige wichtige
Spieleinstellungen treffen und das Programm an den Benutzer/die
Benutzerin anpassen konnen. (Siehe dazu auch den
entsprechenden Abschnitt in dieser Anleitung.)

Klicken Sie hier oder driicken Sie die F4-Taste, um den
Buchstaben-Assistenten aufzurufen. Dieser unterstitzt Sie bei der
Auswahl der Buchstaben, die erlernt werden sollen. (Siehe dazu
auch den entsprechenden Abschnitt in dieser Anleitung.)

Klicken Sie hier oder driicken Sie die F5-Taste, um den Worter-
Assistenten aufzurufen. Dieser unterstltzt Sie bei der Auswahl der
Worter, die erlernt werden sollen. (Siehe dazu auch den
entsprechenden Abschnitt in dieser Anleitung.)

Das Schloss-Symbol zeigt an, ob die Menuleiste gesperrt ist oder
nicht. Bei gesperrter Mentleiste konnen die Funktionen nur mehr
Uber die Tastatur ausgewahlt werden. Mit F12 kénnen Sie die
Mendiileiste sperren bzw. entsperren.

Durch Klicken auf diesen Button oder Driicken der ESC-Taste
konnen Sie das Programm verlassen.

FlashWords AAC © LifeTool 4124



Worter lernen

Ein zentraler Bestandteil der Methode Friihes Lesen ist das Erlernen neuer Worter -
in Sechsergruppen und nach einem festen, mehrstufigen Ablauf.

——

Klicke auf ,Andern. " Andern...
um einem Kartchen ein !
Wort Zuzuwelsen. Klicke
auf den Lautsprecher,
um ein Wort anzuhoren.
Die auf diese Weise
ausgewahlten Worter
wierden im Zugang
Worter lernen”
verwendet

Klicke auf den Drucker,
um die sechs
Wortkartchen
auszudrucken

Andern...

Andemn...

Andern...

Andern...

@)

Andern...

Hier kdnnen Sie ein Wort
eintippen oder aus der Liste
auswahlen. Zu den Wortern
aus der Liste stehen
passende Audio-Dateien zur
Verfugung, die Sie mit Hilfe
des Lautsprechers testen
kénnen. Wenn Sie ein eigenes
Wort eingeben, das sich nicht
in der Liste befindet, missen
Sie zusatzlich eine
Sprachaufnahme machen.
Dricken Sie dazu auf die
Schaltflache mit dem
Mikrofon. Sie konnen auf
diese Weise auch vorhandene
Audio-Dateien durch eigene
Aufnahmen ersetzen.

FlashWords AAC © LifeTool
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Wort auswihlen

Tippe ein WWort in das
Eingabefeld oder wahle
ein YWort aus der Liste. Zu
Wortern aus der Liste
sind bereits
Audio-Aufnahmen
vorhanden. Klicke auf den
Lautsprecher
{LifeTool-Audio), um die
Audio-Datei zu testen

Du kannst auch eigene
Aufnahmen verwenden.
Klicke dazu auf den
tikrofon-Button und nimm

das Wort auf. Du
brauchst dazu ein
Mikrofon. Um eigene
Aufnahmen im Spiel zu
verwenden, muss
JEigenes Audio” aldiviert

sein

BEEEEE

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Ubung Wérter lernen
zu starten. Wenn keine sechs Worter ausgewabhlt sind, ist diese
Schaltflache grau. Offnen Sie in diesem Fall zuerst den
Assistenten mit F5 und geben Sie sechs neue Worter ein.

Klicken Sie auf eine
Andern...-Schaltflache oder
direkt auf das Wortkéartchen,
um ein Wort einzugeben oder
zu andern. Driicken Sie auf
den Lautsprecher-Button, um
die zugehorige
Sprachausgabe anzuhoéren.
Mit Hilfe des
Druckersymbols kénnen Sie
die Wortkartchen ausdrucken,
um abseits des Computers zu
Uben.

X

Mai

Mais

mal

male
malen
Maler
Malkasten
Malsachen
malt
manche
manchmal =
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Die vier Stufen

Das Erlernen neuer Worter findet in vier Stufen statt, die nacheinander absolviert
werden mussen. Fir jede Stufe gibt es eine vorgegebene Erfolgsquote, die erreicht
werden muss, um in die nachste Stufe zu gelangen.

Bemerkung: Nach der zweiten falschen Antwort wird eine Aufgabe automatisch
gel6st und als falsch gewertet. Dies soll unnétiges Herumraten verhindern.

Stufe 1

Am oberen Bildschirmrand
wird ein Wortkartchen
vorgegeben. Die Anweisung
lautet: ,, Wo steht das gleiche
Wort?* Das dazu passende
Kartchen ist anzuklicken.
Wenn mindestens vier
Antworten richtig sind, folgt
Stufe 2. Andernfalls muss die
Stufe wiederholt werden.

Stufe 2

Am oberen Bildschirmrand
wird ein Wortkartchen
vorgegeben. Die Anweisung
lautet: , Hier steht ... Wo
steht noch ...?“ Der einzige
Unterschied zu Stufe 1 ist,
dass hier das Wort auch
vorgelesen wird. Um in die
nachste Stufe aufzusteigen,
missen mindestens funf
Antworten richtig sein.
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Stufe 3

Die Anweisung lautet: , Wo
steht ...?“ Das dazu
passende Kartchen ist
anzuklicken. Hier gibt es keine
visuelle Hilfe mehr. Klicken
Sie auf den Lautsprecher, um
das gesuchte Wort zu
wiederholen. Wenn
mindestens funf Antworten
richtig sind, folgt die vierte und
letzte Stufe.

Stufe 4

Die Anweisung lautet:

» Welches Wort steht da?*
Das vorgegebene Wort soll
gelesen und benannt werden.
Durch einen Klick auf ein
Lautsprecher-Symbol wird das
darunter liegende Wort
vorgelesen. Der Lautsprecher
verwandelt sich in ein griines
Hakchen, das anzuklicken ist,
wenn die Sprachausgabe zum
Wort passt. In dieser Stufe
mussen alle Antworten richtig
sein, um die Ubung zu
beenden.

Nachdem die vierte Stufe erfolgreich beendet wurde, folgt eine kleine Animation zur
Belohnung: Die sechs erlernten Worter wandern in eine grof3e Schachtel. Dies soll
illustrieren, dass diese Worter von nun an fur die finf Spiele zur Verfigung stehen.
Die Sechser-Wortliste ist ab diesem Zeitpunkt wieder leer, was man auch daran
erkennt, dass die Schaltflache mit der Wort-Tafel in der Hauptauswahl grau
dargestellt wird.

Alle Worter, die auf diese Weise erlernt werden, werden fir jeden Spieler/jede
Spielerin in einer individuellen Wortliste gespeichert. Mit dieser Wortliste ist eine
Auswertung verknipft und die Wortliste kann bei Bedarf auch direkt verandert
werden (Wortliste bearbeiten). Siehe dazu auch den entsprechenden Abschnitt in
diesem Handbuch.
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Buchstaben lernen

Das Erlernen neuer Buchstaben lauft genauso ab wie das Erlernen neuer Worter.

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Ubung Buchstaben
lernen zu starten. Wenn keine sechs Buchstaben ausgewahlt
sind, ist diese Schaltflache grau. Offnen Sie in diesem Fall
zuerst den Assistenten mit F4 und geben Sie sechs neue
Buchstaben ein.

Der Buchstaben-Assistent

Buchstaben- Assistent Kllcken Sle auf ell‘l

Buchstaben lernen Buchstabenliste B uc h Staben kértC h en an der
el ——— @ Ansicht linken Seite, um es zu &ndern.
pameinen Die O Bearbeiten Mit Hilfe des
SLsgeanion sschs Bl c| ol E Druckersymbols kénnen Sie

2oy Bucheen F| ||| | | dieBuchstabenkartchen

AUt don Drucher, um di _| _| _| _| _| ausdrugken. Im Gegensat;
Buchstabenkzrtchen zum Worter-Assistenten wird
e Behatanenlist AT AT B hier auch die Liste aller

eromion Buchsiaben E ] ) Buchstaben angezeigt, die

i cioss Uiotegt 1| A bereits erlernt wurden.

erendem Aktivieren Sie den Modus
Bearbeiten, um diese Liste
zu verandern. Die Buchstaben
der Buchstabenliste werden
in den Spielen verwendet.

Die Spiele

Die Spiele dienen zum Festigen der erlernten Worter und Buchstaben.

Bemerkung: Fur alle Spiele (bis auf ,,Paare finden®) gilt: Nach der zweiten falschen
Antwort wird eine Aufgabe automatisch geldst und als falsch gewertet. Dies soll
unnétiges Herumraten verhindern.

Bemerkung: Die Spielergebnisse werden (mit Ausnahme von ,Paare finden*)

protokolliert. Eine zugehorige Auswertung finden Sie im Einstellungsmenu. Siehe
dazu auch den entsprechenden Abschnitt in diesem Handbuch.
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Folgende Spielvarianten finden Sie in der Menileiste am unteren Bildschirmrand:

Rein visuelle Ubung mit Wortern.
Word - Word

Rein visuelle Ubung mit Buchstaben.
Aa - Aa

Auditiv-visuell gemischte Ubung mit Wortern.
Word- ;-@

Fé|

Auditiv-visuell gemischte Ubung mit Buchstaben.

Aa - F-@

F7

Paare finden

Hier finden Sie eine Variante
dieses bekannten Spiels, das
entweder klassisch (rein
visuell) oder multimodal
(visuell-auditiv gemischt)
gespielt werden kann.

Optionen:
e Aufdeckzeit der
Kartchen.

Schlangenspiel

Das Schlangenspiel basiert
auf dem Dominoprinzip.
Nacheinander missen die
Schlangenglieder so angelegt
werden, dass gleiches Wort
an gleiches Wort stol3t, bis die
Schlange mit ihrer GroRRe
zufrieden ist.

Optionen:
¢ Anzahl der Aufgaben
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Kreiselspiel

Ein Wortkartchen wird auf
eine sich drehende
Kreisscheibe gespannt. Die
Aufgabe lautet, so schnell wie
maoglich zu erkennen, um
welches Wort es sich handelt.
Das richtige Wort ist in der
Auswabhl auf der rechten Seite
anzuklicken.

Optionen:
e Anzahl der Aufgaben
e Drehen der
Kreisscheibe: ja/nein

Angelspiel

Ein Fischer méchte Fische
fangen. Mittels einer
Denkblase gibt er an, welches
Wort er haben mdchte. Der
richtige Fisch ist anzuklicken.

Optionen:
¢ Anzahl der Aufgaben

Lastwagenspiel ) : LT

Ein Gabelstapler kommt mit
einem Wortkartchen und hupt.
Es fahren Lastautos herein,
darin sitzen die Fahrer, die an
ein Wort denken (Denkblase).
Durch Anklicken des richtigen
Lastwagens (der richtigen
Denkblase) wird das
Wortkartchen verladen.

Optionen:
e Anzahl der Aufgaben

FlashWords AAC © LifeTool 10/ 24



Die Lesebiicher

In den Lesebuichern werden Fotos, Texte und Sprachaufnahmen miteinander
verknUpft. Hier kann und soll mit ganzen Satzen gearbeitet werden.

Auswahlseite

Insgesamt kénnen bis zu
sechs Lesebucher zugleich
angeboten werden. Klicken
Sie auf ein Lesebuch, um es
auszuwahlen.

Im Lesebuch-
Einstellungsment (F3) kann
die Auswahl der Lesebiicher
geéandert werden.

Lesebuch

Ein Lesebuch besteht aus Motorrad
beliebig vielen Seiten. Jede
Seite beinhaltet einen Text,
ein Bild und eine
Sprachausgabe.

Lernmodus: Text, Bild und Sprachausgabe werden immer zugleich
angeboten. Mit einem Klick auf das Lautsprechersymbol kann die
Sprachausgabe wiederholt werden. Mit einem Klick auf den Pfeil-Button
wird umgeblattert.

Ubungsmodus: Zuerst ist nur das obere Textfeld sichtbar. Die Frage
lautet: ,, Kannst du das lesen?” Der Spieler soll versuchen, den Satz zu
lesen. Zur Kontrolle kdnnen mit einem Klick auf den Pfeil-Button das dazu
passende Foto und die Sprachausgabe aufgerufen werden. Danach wird
mit einem Klick auf den Pfeil-Button umgeblattert.
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Testmodus: Text und Bild werden zugleich angezeigt, missen aber nicht
unbedingt zusammenpassen. Die Frage lautet: , Stimmt das?“ Der
Spieler/die Spielerin muss sich durch Klick auf den eingeblendeten Ja-
oder Nein-Button fur eine Antwort entscheiden. Das Programm gibt eine
Ruckmeldung, ob die Eingabe richtig oder falsch war, und zeigt die
richtige Text-Bild-Sprachausgabe-Kombination an.

Lesebuch-Einstellungsment

Lesebuch-Einstellungsmentl Nach Dricken der F3-Taste
- gelangen Sie ins Lesebuch-
!.'1 '] Einstellungsmenu. Hier
hat koénnen Sie die Auswahl der
im Spiel angebotenen
Lesebucher verandern.
Klicken Sie auf Andern ..., um
ein Lesebuch zu laden, zu
entfernen, zu bearbeiten oder
nien.. | snden | i Zu testen.
Hier kannst du die Auswahl der Leseblicher verdndern. Klicke auf KliCken Sle an Editor! um
e O e T . den Lesebuch-Editor zu
komplett neues Lesebuch zu erstellen. [Eafim? starten.

[
X

Lesebuch-Editor

Mit Hilfe des Editors kdnnen

Sie auf einfache Weise eigene Klicke direkt auf das Bild, @') Fahrzeuge )
. um gin neues Bild zu
Lesebticher gestalten. cen Tipe den
ewiinschten Text in das
%extfe\d Kl\l:k? auf
giranar “inere | ()1 | Jrep
Sprachmitteilung Seite Tvon 8

aufzunehrmen. Seite lischen
Wahlweise kannst du
mit, laden.." eine bereits

exﬁﬁerende Audio-Datei Neue Seite

laden. Mit  testen” kannst
du die Audio-Datei
testen. Klicke auf ,Neue

Seite”, um eine neue, I . )
Audio

leere Seite einzuflgen.
Mit, Seite loschen” wird

" h fnehi
die aktuelle Seite Sl ‘

Klicke auf das Bild, um es zu anderm
geloscht. Benlize die
Pfeiltasten bzw. den laden
Scroll-Balken, um durch

das Lesebuch zu testen Auio
| —

hlttern. Wenn du fertig
hist, dricke auf das
Disketten-Syrmbal, um

das Lesebuch zu
speichern

e Klicken Sie auf Lesebuch laden, um ein bereits existierendes Lesebuch zu
laden oder erstellen Sie ein komplett neues Lesebuch.

e Klicken Sie auf das Bild bzw. den Platzhalter dafiir, um ein neues Bild zu
laden.

¢ Kilicken Sie ins Textfeld unterhalb der Lesebuchseite und geben Sie einen
Text ein.
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¢ Kilicken Sie auf aufnehmen ..., um eine Sprachaufnahme zu machen, oder
laden Sie eine existierende Sprachaufnahme mit laden...

¢ Kilicken Sie auf testen oder das Lautsprechersymbol, um die
Sprachaufnahme zu testen.

¢ Kilicken Sie auf Neue Seite, um eine neue, leere Seite in Ihr Lesebuch
einzuflgen. Seiten, die Sie nicht mehr bendtigen, kdnnen hier auch wieder
geldscht werden (Seite I6schen). Benutzen Sie den Schieberegler bzw. die
kleinen Pfeiltasten, um durch Ihr Lesebuch zu blattern.

¢ Kilicken Sie auf das Disketten-Symbol, um Ihr Lesebuch zu speichern.

Beschreibung der Optionen im Einstellungsmeni

Gehen Sie zur Hauptauswahl und klicken Sie auf den Schraubenschliissel
- oder driicken Sie F2.

parson Personenverwaltung: Hier kdnnen Sie fur jeden Spieler/jede
P Spielerin ein eigenes Profil mit separaten Einstellungen und
Ergebnissen anlegen. Dies empfiehlt sich vor allem dann, wenn
mehrere Personen auf demselben Computer arbeiten. Klicken Sie
auf Neu, um eine neue Person anzulegen. Mit Bearbeiten kénnen
Sie den Namen andern und Standardwerte zuordnen. Mit Loschen
kdnnen Sie eine Person entfernen.

Standardyerte

FlazhWards /1.0 @ LifeTool 2006

Einstellungen

-Allgemeine Einstellungen | Allgemeine Einstellungen

Wiederholrate der Anweisung e \Wahlen Sie hier, in welchen Abstanden die
Nie . Anweisungen wiederholt werden. Wahlen
Sie Nie, um diese Funktion auszuschalten.
¢ Sie kdnnen die Menuleiste sperren, um
ungewollte Betéatigungen auszuschlie3en. Die
Funktionen der Menleiste sind dann nur mehr
Uber die Funktionstasten der Tastatur moglich.

%] I~ Menileiste sperren

Aussprache Buchstaben

c Laute
~ Buchstaben e Legen Sie die Aussprache der Buchstaben
fest.
e e Wenn Sie Weiter mit Klick aktivieren, folgt

| il i i i . .
= eine neue Aufgabenstellung erst nach Klick.

_ o Weiters lasst sich hier die Schriftart festlegen.
Schriftart _ Zusatzlich zu den Standardfonts ist die
¢ Schuldruckschrift Osterreichische Schuldruckschrift enthalten.

C Avrial -
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-Spieleinstellungen Spieleinstellungen

Anzahl der Aufgaben Diese Einstellungen betreffen nur die funf Spiele:
|5_L, e Wahlen Sie hier die Anzahl der Aufgaben
(3 bis 10).

e Legen Sie fest, ob die Endfeedback-

@ [P, S I R EL T IR Animationen abgespielt werden oder

Aufdeckzeit bei "Paare finden" mCht.' . . . N .
e Bestimmen Sie, wie lange die Kartchen bei
| 3 Sek vl .Paare finden" aufgedeckt bleiben.
e Schalten Sie die Animation der
r Kreisel-Animation einschalten Kreisscheibe ein oder aus. Bei

langsameren Rechnern wird empfohlen, die
Animation auszuschalten, um die
Ladezeiten wahrend des Spiels zu
verkirzen.

~Speicherort fir eigene Medien

E: . Flashords AAC-Cwnbdediz\Deuts chi

Andern... |

Speicherort fur eigene Medien: Hier wird das Verzeichnis angezeigt, in dem alle
eigenen Medien (Sprachaufnahmen und Lesebuicher) gespeichert werden. Klicken
Sie auf Andern..., um ein anderes Verzeichnis zu wahlen. In Netzwerken kénnen mit
Hilfe dieser Funktion alle eigenen Bilder zentral auf einem Server gespeichert
werden. Sie mussen flr das angegebene Verzeichnis Schreibrechte besitzen,
um mit eigenen Medien arbeiten zu kénnen.

Steuerung

Folgende Bedienarten kbénnen ausgewéhlt werden:

1-Taster-Scanning

Der Scan-Rahmen wandert automatisch von einem Auswabhlfeld zum néchsten.
Durch Dricken der Leertaste, der Eingabetaste (Enter) oder der linken Maustaste
wird die umrandete Figur ausgewahlt. Die Scan-Geschwindigkeit (Verweildauer des
Rahmens auf den einzelnen Feldern) kann mit einem Schieberegler unter Scan-Takt
eingestellt werden.

2-Taster-Scanning

Der Scan-Rahmen wandert nicht mehr automatisch, sondern wird mit der
Eingabetaste (Enter), dem Pfeil nach rechts oder der rechten Maustaste von
einem Feld zum nachsten bewegt. Leertaste oder linke Maustaste wahlen das
markierte Objekt aus.

3-Taster-Scanning

Der Scan-Rahmen wird mit dem Pfeil nach rechts oder der rechten Maustaste
vorwarts, mit dem Pfeil nach links oder der mittleren Maustaste wieder
zurickbewegt. Leertaste, Eingabetaste (Enter) oder linke Maustaste wéhlen das
markierte Objekt aus.
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Ubersicht tiber die Steuerungstasten beim Scanning:

MAUS TASTATUR
Auswahl | Links | Rechts | Auswahl Links Rechts
1-Taster | LMT Leertaste,
Enter
2-Taster LMT RMT L eertaste Pfeil rechts, Enter
3-Taster | LMT | MMT | RMT Leé:]tf‘esrte' Pfeil links Pfeil rechts

Achtung: Bei Verwendung einer Dreitastenmaus (oder eines aquivalenten
Mausgerats) ist darauf zu achten, dass die Maustasten standardmaflig wie folgt
belegt sind (diese Standardbelegung muss tber den Maustreiber hergestellt

werden):

linke Maustaste (LMT): Linksklick
mittlere Maustaste (MMT): mittlere Maustaste
rechte Maustaste (RMT): Rechtsklick

Folgende Einstellungsmdglichkeiten sind fur alle Bedienungsarten (1-, 2- oder 3-
Taster) gleich (im Vorschaufenster werden die gewahlten Einstellungen angezeigt):

Rahmeneinstellungen: Wahlen Sie Starke und Dicke des Scanrahmens.

X

> 4
=~

=

X

Sperrzeit: Ist die Sperrzeit aktiviert, ergibt nicht jeder Tastendruck
ein gultiges Signal. Nach jeder Betatigung bleiben die Tasten fir eine
gewisse Zeitspanne (Sperrzeit) gesperrt. Diese Zeitspanne kann
mithilfe eines Schiebereglers eingestellt werden. Die Sperrzeit
empfiehlt sich fur Personen, denen es schwer fallt, nur einmal zu
driicken und die zu Mehrfachklicks neigen (zB aufgrund eines
Tremors).

Haltezeit: Die Haltezeit bestimmt, wie lange eine Taste gedrickt
werden muss, bevor sie einen Klick auslést. Die notwendige
Driuckdauer kann mithilfe eines Schiebereglers eingestellt werden.

Eine Aktivierung der Haltezeit empfiehlt sich bei Personen, die zu
kurzen, ungewollten Tastenbetéatigungen neigen (zB aufgrund einer
Cerebralparese).

Hinweis: Ist eine der beiden Zeiten, Sperrzeit oder Haltezeit, aktiviert, wird dies als
Erinnerungshilfe im Bildschirm Hauptment durch die beiden Symbole angezeigt.

Anschluss von externen Tastern fir den Scanning-Betrieb
Fur den Anschluss externer Sensoren/Taster kdnnen Tastaturemulatoren,
Mausemulatoren oder adaptierte Mausgerate mit Buchsen verwendet werden.

Wichtig: Um im Scanmodus in das Einstellungsmeni zu gelangen, ist die Taste F2
zu driicken. Die ubrigen Funktionen der Mentleiste stehen ebenfalls tber die
Funktions-Tasten bzw. Uber die Esc-Taste zur Verfligung.
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Auswertung
FlashWords AAC beinhaltet eine Auswertung, die den Spielfortschritt dokumentiert.

Auswertung Klicken Sie auf eine
Spaltentberschrift, um die
Liste nach dieser
Spalteneigenschaft zu
sortieren (zB alphabetisch,
nach Erfolgsquote,...).

Sie kbnnen die Daten in eine
Excel-Liste exportieren oder
direkt ausdrucken.

X

> E >
10.05.2006| 31.05.2006
30.05.2006| 02.06.2006
22.05.2006| 31.05.2006
10.05.2006| 31.05.2006
30.05.2006| 02.06.2006
22.05.2006| 31.05.2006
10.05.2006| 31.05.2006
30.05.2006| 02.06.2006
22.05.2006| 31.05.2006
10.05.2006| 31.05.2006

A HE N RE N BR (NG

Pro erlerntem Wort, das Eingang in die Wortliste findet und somit in den Spielen
verwendet wird, werden folgende Daten mitprotokolliert:

<= | Datum des Eingangs in die Liste

E Datum des Streichens aus der Liste

? Haufigkeit der Verwendung, d. h.: Wie oft war das Wort Teil der
Aufgabenstellung?

Richtige Antworten (Wie oft wurde eine Aufgabenstellung mit diesem
J Wort richtig beantwortet?)

Falsche Antworten (Wie oft wurde eine Aufgabenstellung mit diesem
Wort falsch beantwortet?)

0 Verhaltnis richtige Antworten zu Haufigkeit der Verwendung (in

\/ Prozent)

Das eben Gesagte gilt auch fur die erlernten Buchstaben.

Verwenden Sie die Auswertung, um einen Uberblick tiber die erlernten
Worter/Buchstaben zu bekommen. So kann es zB sinnvoll sein, Woérter, die schon
sehr lange in der Liste sind und sehr gut beherrscht werden, aus dieser zu entfernen.
Dasselbe gilt fir hartnackige Problemworter. Anderungen an der Wortliste kénnen
Sie im Einstellungsmeni unter Wortliste bearbeiten vornehmen (siehe weiter
unten). Wenn Sie die Buchstabenliste bearbeiten méchten, finden Sie diese im
Buchstaben-Assistenten.
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Wortliste bearbeiten

Wortliste bearbeiten Klicken Sie auf eins der

Worter in der Liste und es
forberis otorien ergcheint .im unteren Textfeld.
i g T Klicken Sie auf den

bearbeiten. Klicke auf ein

Wort und es erscheint LautSpreChel’, um dle

unten in der Textzeile. Mit

Hilfe des Lautsprechers Zugehorlge Aud|O'DatE|

kannst du es anhéren, mit

e P sl anzuhoren. Mit Hilfe des

Neuss Wort._", um ein Papierkorbs kdonnen Sie das
ausgewahlte Wort I6schen.
Klicken Sie auf Neues Wort...,
um ein neues Wort in die Liste
einzugeben. Ein auf diese
Weise hinzugeflgtes Wort
steht sofort in den Spielen zur
Verfigung und muss nicht
Uber Worter lernen
freigespielt werden.

Hier kannst du die Liste Neues Waort...

neues Waort hinzuzufugen

Uber die Methode Frithes Lesen

FlashWords AAC wurde entwickelt, um Ubungen zum Frithen Lesen nach dem
Frihforderprogramm ,Kleine Schritte* (fruher Macquarie-Programm genannt) auch
am Computer anzubieten und so das Arbeiten mit der Methode zu erleichtern. Das
Frihe Lesen ist eine international anerkannte Methode, die sehr erfolgreich bei
Kindern mit Down-Syndrom eingesetzt wird und die deren Sprachentwicklung positiv
beeinflusst. Kleine Kinder werden dabei sehr bald mit Wortern konfrontiert und lernen
dabei, ganzheitlich Worter zu lesen. Das primére Ziel ist allerdings die
Sprachentwicklung. Durch Visualisierung (durch das Sehen von Wartern) werden
Schwachen im auditiven Bereich (Horen und Verarbeiten des Gehdorten)
kompensiert. ,Lesen ist wie Horen mit den Augen® (Moira Pieterse, Special
Education Center, Macquarie University Sydney). Das Lesen ist unter diesem
Gesichtspunkt ein positiver Nebeneffekt.

Obwohl die Methode zur Sprachentwicklung fiir Kinder mit Down-Syndrom entwickelt
wurde, wird sie auch bei anderen Kindern mit und ohne Behinderung bei der
Sprachentwicklung und beim Lesenlernen eingesetzt. Hier kann also auch mal das
Lesen das Ziel sein.

Zum besseren Verstandnis der Methode und der einzelnen Schritte folgt eine
einfache Einfiihrung in die Methode Frihes Lesen. FlashWords AAC folgt dabei

dem Aufbau, wie er im Buch 9 der Reihe Kleine Schritte, Friihes Lesen
beschrieben wird.

Frihes Lesen - nicht nur - fur Kinder mit Down-Syndrom

Bei Kindern mit Down-Syndrom gibt es syndrombedingte Besonderheiten, die die
Sprachentwicklung beeinflussen. Viele dieser Besonderheiten kennt man allerdings
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auch von anderen Kindern mit Behinderung oder Entwicklungsverzégerung. Einige
dieser Besonderheiten werden hier kurz beschrieben.

Horprobleme

In den letzten Jahren haben Arzte festgestellt, dass 80 % der Kinder mit Down-
Syndrom schlecht héren. Bei manchen Kindern wird das Horen durch immer
wiederkehrende Mittelohrentziindungen auf Grund der Mundatmung negativ
beeintrachtigt. Allerdings gibt es auch Kinder, bei denen eine tatsachliche
Schwerhdrigkeit vorliegt. Auch bei anderen Behinderungen kennt man Probleme im
HNO-Bereich, wodurch auch das Horen beeinflusst wird. Vor allem in der
Kleinkinderzeit ist richtiges Horen sehr wichtig, da sie sich hier in einer sensiblen
Phase fur die Sprachentwicklung befinden.

Sprachmotorik

Im Allgemeinen verlauft die gesamte motorische Entwicklung bei Kindern mit Down-
Syndrom etwas langsamer ab. Da das Produzieren von Wortern sehr viele simultane
Muskelbewegungen bendtigt, ist auch die Sprache beeinflusst. Viele Kinder méchten
erzahlen, sprechen jedoch undeutlich oder benltzen eher Gesten, um sich
mitzuteilen. Es besteht eine Diskrepanz zwischen Sprachverstandnis und der
Fahigkeit sich auszudricken. Fur viele Kinder ist dies eine frustrierende Zeit!

Kurzes auditives Gedachtnis

Menschen mit Down-Syndrom kénnen Warter oder Buchstaben, die sie héren, oft zu
wenig lang prasent halten. Das ware allerdings notwendig, damit langere Satze
verstanden werden, Woérter buchstabiert werden oder Grammatik und Syntax
wahrgenommen werden kénnen. Aul3erdem entscheidet das Gehirn in
Zusammenarbeit mit der phonologischen Schleife im Ohr, in welchem Teil des
Gehirns die gehorte Information verarbeitet und gespeichert wird, aber auch, was
man vergessen kann. Die Aufgabe der phonologischen Schleife ist fur das Erlernen
von Sprache also von groRer Bedeutung. Da die phonologische Schleife bei
Menschen mit Down-Syndrom eingeschrankt funktioniert, sind sie auch im
Sprachprozess benachteiligt.

Hirnentwicklung

Damit Informationen im auditiven Gedéachtnis wieder auffindbar sind, missen diese
verarbeitet, geordnet und Ubersichtlich gespeichert werden. Da aber die
Informationen vom Innenohr teilweise schon lickenhaft weitergeleitet werden und die
Verarbeitung der Informationen im auditiven Gedéachtnis erschwert ist, wird die
Sprachentwicklung negativ beeinflusst. Damit Kinder mit Down-Syndrom adaquat auf
eine Frage reagieren kdnnen, mussen sie zuerst den Satz héren und verstehen (in
der phonologischen Schleife). Um dann auf die Frage oder das Gehorte reagieren zu
konnen, braucht es noch Information aus dem auditiven Gedachtnis, welches aber
auch eher unstrukturiert ist und somit langsamer funktioniert.

Das visuelle Gedachtnis kann in diesem Prozess eine wichtige Stitze sein! Das
visuelle Gedéachtnis steht als Arbeitsspeicher schon sehr frih zur Verfiigung und ist
bei Menschen mit Down-Syndrom als echte Stéarke zu beurteilen. Wenn man
Sprache ,sichtbar* macht durch Gebéarden oder durch geschriebene Worter, kann
das visuelle Gedachtnis das auditive Gedéachtnis unterstitzen. Geschriebene Worter
konnen langer behalten werden als gehérte Worter und alle Worter in einem Satz
kénnen wahrgenommen und verarbeitet werden, was fir das Verstandnis und fur die
Entwicklung der Grammatik enorm wichtig ist.
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Die Starke im visuellen Bereich ist auch der Grund, warum der Computer fir Kinder
mit Down-Syndrom ein geeignetes Lernmedium ist und diese auch so gerne am
Computer arbeiten.

Zusammenfassung

Es gibt einige Faktoren, die die spontane Sprachentwicklung bei Kindern mit Down-
Syndrom beeinflussen. Diese sind allerdings nicht nur bei Menschen mit Down-
Syndrom von Bedeutung, sondern treten vereinzelt oder in Kombination auch bei
anderen Kindern auf. Viele Kinder gleichen eine Schwache im auditiven Bereich
ganz automatisch im visuellen Bereich aus. Hat ein Kind eine
Sprachentwicklungsverzégerung und vermuten Sie eine Starke im visuellen
Gedachtnis, ist es auf jeden Fall sinnvoll, Sprache auch Uber diesen zusatzlichen
Kanal zu férdern.

Aufbau der Methode Friihes Lesen
Es wird mit Kartenpaaren gearbeitet. Folgende Funktionen werden trainiert:

Zuordnen: Das Erkennen verschiedener Wortbilder, um sie voneinander
unterscheiden zu kdnnen.

Auswahlen: Das Assoziieren des geschriebenen Wortes mit dem Klang des
gesprochenen Wortes.

Benennen: Das selbststdndige Benennen des Wortes, wenn man es sieht [oder auf
Gegenstande zeigen oder Laute produzieren (zB ,Brrrrrrmmmm®, wenn man das
Wort ,Auto” liest.)]

Verstehen: Die Bedeutung verstehen.

Im Buch Friihes Lesen (Kleine Schritte, Buch 9) werden folgende funf Schritte
beschrieben:

Schritt 1: Bild-Lotto
Bild-Bild Zuordnungen (zB Paare finden mit offenen Karten und sprachlicher
Benennung).

Schritt 2: Wort-Lotto
Bild-Bild Zuordnungen mit abstrakteren Zeichen und Wartern/
Buchstabenkombinationen ohne sprachliche Benennung, nur visuelle Zuordnung.

Bemerkung: Die ersten beiden Schritte der Methode sind zur Vorbereitung gedacht.
Es wird hier sichergestellt, dass das Kind Bilder und abstrakte Zeichen voneinander
unterscheiden kann. Diese Fahigkeit dient als Voraussetzung, um spater auch
Worter erkennen, unterscheiden und speichern zu kénnen. Diese ersten beiden
Schritte werden allerdings bei vielen Kindern im Kindergarten, in der Frihférderung
oder zu Hause beim Spielen ganz automatisch getubt und gefestigt.

Schritt 3: Individuelles Leseprogramm

Zuordnungsiubungen mit Wortkarten (Einzelkarten und ,Mutterkarte). Ziel ist, die
Wortbilder im visuellen Ged&chtnis zu speichern.

Schritt 3 gliedert sich in 5 Stufen:
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Karte wird gegeben: ,Lege das Gleiche auf das Gleiche!"

. Karte wird gegeben: ,Hier steht [zB Katze]. Lege [zB Katze] auf [zB Katze].”
Karte wird gezeigt: ,Hier steht [zB Katze]. Wo steht noch [zB Katze]?*

. »,Zeig mir [zB Katze]!®

Ein Wort wird gezeigt: ,Was steht da?"

O AW e

Bemerkung: In Schritt 3 geht es zuerst einmal um das Einpragen von Wortbildern.
Das starke visuelle Gedéachtnis wird hier als Arbeitsspeicher geniitzt. Die sechs
neuen Worter werden erst mal auswendig gelernt. Das geht bei den meisten Kindern
recht flott, vor allem weil es spielerisch passiert. Die Zahl Sechs als Anzahl der
neuen Worter hat sich in der Praxis sehr gut bewahrt! Wenn Kinder visuell stark sind,
ist die Gefahr grol3, dass man sie in Schritt 3 eher unterfordert als Uberfordert. Ein
weiterer Vorteil: Mit sechs neuen Wadrtern kann man, wenn man mochte, schon
einige Satze schreiben! Nimmt man als Beispiel die Worter ,,Paul®, ,ist*, ,Oma*,
.Katze", Jlieb* und ,Da“, kbnnte man folgende Satze schreiben: ,Paul ist lieb.”, ,Oma
ist lieb.”, ,Da ist Oma.” und ,Da ist Paul.“ Wenn das Kind diese Satze dann auch
noch in der Familie vorlesen kann, wirkt das motivierend!

Schritt 4: Strukturiertes Leseprogramm

Festigungs- und Automatisierungsphase. Erste Satze werden gebildet. Hier geht es
auch darum, eine einfache Satzstruktur zu lernen.

Bemerkung: Mit FlashWords AAC kdnnen personliche Lesebiicher erstellt werden,
wo genau das drinnen steht, was das Kind gerne liest oder erlebt hat.

Schritt 5: Buchstaben

Buchstaben lernen wie in Stufe 1 und Syntheseilibungen. Hier geht es um das
eigentliche Lesenlernen, wie es auch in der Schule unterrichtet wird.

Bemerkung: FlashWords AAC ist als begleitendes Computerprogramm zur oben
beschriebenen Methode gedacht. Es bildet nicht die Gesamtheit der Methode ab,
sondern konzentriert sich vor allem auf die Schritte 3 und 4. Das Programm gliedert
sich in drei Teile:

1. Woéorter/Buchstaben lernen: Hier werden in Sechser-Gruppen neue
Worter/Buchstaben erlernt. Diese Ubungsgruppe entspricht Schritt 3 der
Methode Fruhes Lesen. Die Wdrter/Buchstaben, die hier erlernt werden,
stehen in den Spielen zur Verfiigung. Sie werden in einer individuellen Wort-/
Buchstabenliste gesammelt.

2. Spiele: Insgesamt werden 5 verschiedene Spiele angeboten, um die erlernten
Worter/Buchstaben zu festigen. Diese Ubungsgruppe entspricht Schritt 4 der
Methode Fruhes Lesen.

3. Lesebicher: Hier kdnnen Satze, Bilder und Sprachausgaben kombiniert
werden. Schwerpunktmaliig soll hier mit Satzen gearbeitet werden. Diese
Ubungsgruppe ist ebenfalls Schritt 4, dem Strukturierten Leseprogramm,
zuzuordnen.
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Allgemeine Uberlegungen und praktische Hinweise

e Es ist empfehlenswert, ein Mal in der Woche, an einem mdglichst fixen Tag,
sechs neue Worter zu lernen. Die meisten Kinder waren sicherlich in der
Lage, viel 6fter neue Worter nach den Stufen in Schritt 3 zu lernen. Allerdings
ist es wichtig, diese dann auch im Alltag zu verwenden und wirklich gut zu
festigen. In der Umsetzung im Alltag stellt sich mit zu vielen Wértern schnell
eine Uberforderung ein! Lernt man zB Essensworter wie ,Jogurt”, ,Brot*,
LSaft’, Keks" ..., sollten diese méglichst auch in der Kiiche, auf Kartchen
geschrieben, als Anregung zum Sprechen oder zum Draufzeigen aufliegen.
Bei Wortern zu Kleidungsstiicken kdnnte man entsprechende Kartchen auf
den Kleiderkasten kleben, ... Nur durch umfassenden Einsatz und vielfaltige
Prasentation gelingt es letztendlich, dass das Erlernte auch im Alltag benutzt
wird und das Lesenlernen kein Auswendiglernen der Worter bleibt.

e Vor allem am Anfang ist es wichtig, sechs Worter aus dem Umfeld des Kindes
zu wahlen, die fur das Kind von Bedeutung sind. Das erhoht die Lust am
Lernen enorm! Das kénnen ruhig — fir den Erst-Lese-Unterricht — eher
ungewdhnliche Warter sein (zB Dinosauriernamen). Hauptsache ist, dass die
Worter fur das Kind wichtig sind!

e Die Worter sollten am Anfang unterschiedlich aussehen. Das heil3t, dass die
Worter Opa und Oma zusammen in einer Woche eher schwierig zu
unterscheiden sind. Das Gleiche gilt zum Beispiel fur Papa und Puppe. Erst
nach einiger Zeit entwickelt das Kind Strategien oder verfeinert das visuelle
Unterscheidungsvermdgen. Spater sollte es kein Problem mehr sein, zB
~-Hund“ und ,Hand" gleichzeitig anzubieten.

e Fur Kkleinere Kinder (mit drei, vier Jahren) werden am Anfang eher nur
Hauptworter gewahlt, wie ,Papa“, ,Auto®, ,Saft®, ,Keks", ... Sobald man aber
vom Kind Zwei-Wort- oder Mehr-Wort-Satze erwarten kann, sollte man auch
Verben hinzufigen. Mit Verben kann man bald kleine Satze schreiben, lesen
und verwenden. Diese Satze im Alltag spontan zu verwenden, ist das grol3e
Ziel!

e Es wird empfohlen, zu Beginn eher nur die dritte Person der Verben zu
wabhlen, wie ,fahrt*, ,schwimmt®, ,isst", ,geht“. So kann leicht eine Vielzahl
verschiedener Satze gebildet werden: ,Paul schwimmt.“, ,Oma schwimmt.”,
.Papa schwimmt.”, ... Die wichtige Ich-Form kann man zusatzlich anbieten,
indem man das Kind fragt: ,Was hast du gelesen?* ,Wer schwimmt?* Damit
bekommt es die Mdglichkeit, ,Ich* zu sagen oder auf sich zu zeigen!

e Die Hauptwdrter bietet man ohne Praposition an, also einfach ,Keks*, ,Ball*, ...
Das ist notwendig, da man sonst eine fixe Einheit einspeichert, wie ,,der Ball“.
In dem Satz ,Paul spielt mit dem Ball.“ verwendet man aber ,dem” und nicht
.der‘. Die Worter ,der”, ,die", ,das", ,den“ usw. werden also als eigensténdige
Worter angeboten. Das ist im Deutschen leider etwas komplizierter als im
Englischen, hat sich aber in den letzten Jahren als die adaquateste Lésung
gezeigt!
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e Genauso umstandlich ist es anfanglich leider auch mit der Grol3- und
Kleinschreibung. Im ersten Beispiel weiter oben wird ,Da“ grof3 angeboten.
Das passiert mit der Absicht, ,Da ist Oma“ zu schreiben. Mdchte ich aber
,Oma ist da“ schreiben, muss ich ,da“ eben auch noch kleingeschrieben
anbieten! Das ist lastig und umstandlich und darum empfiehlt es sich, nach
etwa 80 Wortern mit dem Lernen der Buchstaben zu beginnen. Manche
Kinder sind dann auch in der Lage, kiirzere Worter synthetisch zu lesen. Die
meisten erkennen sehr leicht, wie man Worter mit Buchstaben veréndern
kann. ,Da“ ist eben auch ,da“. ,Spielt* ohne ,t“ plus ,e" ist ,spiele®, ... Ab
diesem Zeitpunkt stehen dann in der Regel alle (in der dritten Person)
erlernten Verben in der ersten Person zur Verfiigung. Und Hand ist eben nur
fast wie Hund!

e Die Spiele in Flashwords AAC kénnen eine motivierende Anregung sein, mit
Wortern zu spielen. Allerdings ist es fir die Sprachentwicklung genauso
wichtig, dass das Kind die Woérter auch im Alltag hért und lesen kann. Nur so
bleibt es kein abstraktes, an den Computer gebundenes Uben und kann die
Sprachentwicklung positiv beeinflussen.

e Schritt 5 der Methode Frihes Lesen, wie in Kleine Schritte, Buch 9
beschrieben, ist das eigentliche Lesenlernen, wie es in der Schule vermittelt
wird. Viele Kinder schaffen auch tatsachlich diesen Schritt zum synthetischen
Lesen. Sollte ein Kind diesen Schritt nicht schaffen, gibt es Giberhaupt keinen
Grund zu verzweifeln. Man kann einfach mit dem Lesenlernen nach der
Ganzwortmethode weitermachen. Kinder mit einer visuellen Starke kdnnen
enorm viele Worter mit dieser Methode speichern. Auch wir lesen im Alltag,
weil wir die Worter wieder erkennen, die wir gespeichert haben. Nur
unbekannte Worter erarbeiten wir uns Buchstabe fiir Buchstabe.

FAQs

Ich kann die Spiele auf der Hauptauswahlseite nicht anklicken!

Kontrollieren Sie bitte, ob die Spielauswahlflachen grau dargestellt sind. In diesem
Fall haben Sie zu wenige Worter in der Wort- und Buchstabenliste des aktuellen
Spielers/der aktuellen Spielerin. Geben Sie neue Worter oder Buchstaben Uber die
Assistenten ein und absolvieren Sie die vier Lernstufen.

Jedes Mal, wenn ich sechs neue Worter Uber den Assistenten eingebe und die
vier Stufen absolviere, ist die Sechserwortliste wieder leer und ich muss sie
neu eingeben!

Das ist Absicht. Sobald Sie die vier Stufen erfolgreich absolviert haben, sollen die
eben erlernten Worter mit Hilfe der Spiele gefestigt werden und nicht nochmals
Lerlernt* werden. Aus diesem Grund werden sie im Assistenten geldscht.

Sechs neue Worter sind fir mein Kind zu schwierig. Kann ich auch mit weniger
Wortern Uben?

Die Zahl Sechs hat sich in der Praxis gut bewahrt. Sollte Ihr Kind mit weniger
Wortern besser zurechtkommen, geben Sie im Worter-Assistenten einfach einige der
Worter mehrmals ein, um die Anforderung zu senken. Beachten Sie aber, dass
mindestens sechs Woérter in der Wortliste sein missen, um die finf Spiele starten zu
konnen.
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Ich mochte die Wortliste erweitern, ohne die neuen Worter im Spiel lernen zu
mussen. Geht das?

Sie kénnen die Wortliste Gber das Einstellungsmeni héndisch erweitern (Wortliste
bearbeiten).

Es gelingt mir nicht, eigene Aufnahmen zu machen bzw. eigene Leseblicher zu
erstellen. Das Programm gibt mir jedes Mal eine Fehlermeldung!

Um eigene Aufnahmen speichern zu kbnnen bzw. eigene Lesebiicher erstellen zu
kénnen, missen Sie im dafur ausgewahlten Verzeichnis Schreibrechte besitzen.
Gehen Sie ins Einstellungsment zu den Allgemeinen Einstellungen und wahlen Sie
ein entsprechendes Verzeichnis aus.

Das Starten des Kreiselspiels dauert viel zu lange. Was kann ich machen?
Gehen Sie im Einstellungsmeni zu den Allgemeinen Einstellungen und deaktivieren
Sie das Drehen der Kreisscheibe (Kreisel-Animation). Dadurch sollten sich die
Ladezeiten wahrend des Spiels verbessern.

Die Rickmeldungen am Ende eines Spiels sind auf Dauer zu lang und
unterbrechen den Spielfluss!

Sie konnen die Feedback-Animationen im Einstellungsmeni (Allgemeine
Einstellungen) ausschalten. Beachten Sie auch, dass Sie die Animationen jederzeit
durch einen Klick abbrechen kdnnen.

Die Tasten funktionieren nicht oder nicht zuverlassig. Was ist die Ursache?
Moglicherweise wurde eine Halte- oder Sperrzeit aktiviert. Das heil3t, méglicherweise
mussen Sie langer auf die Tasten driicken oder die Tasten sind nach einem Klick
eine gewisse Zeit lang gesperrt. Gehen Sie zur Hauptauswahlseite (am besten mit
der Esc-Taste) und Uberprufen Sie am linken Bildschirmrand, ob die entsprechenden
Symbole angezeigt werden. Andern Sie die Einstellungen gegebenenfalls im
Einstellungsmenu (siehe dazu auch den entsprechenden Abschnitt im Handbuch).

Ich arbeite in einem Netzwerk und mdchte die erstellten Lesebicher auf
mehreren Rechnern beniltzen. Geht das?

Richten Sie auf dem Server ein entsprechendes Verzeichnis ein und stellen Sie auf
allen Rechnern im Einstellungsmeni dasselbe Verzeichnis ein. Die in diesem
Verzeichnis gespeicherten Leseblcher und Sprachaufnahmen stehen nun allen
Rechnern zur Verfigung. Beachten Sie, dass Sie zum Speichern Schreibrechte in
diesem Verzeichnis besitzen missen.

Installation

* Legen Sie die CD FlashWords AAC in das CD-ROM-Laufwerk Ihres
Computers ein.

« Starten Sie die Datei SETUP.EXE und befolgen Sie die weiteren
Anweisungen.

» Das Setup erstellt einen Eintrag auf dem Desktop.

Nach der Installation von FlashWords AAC wird ein Testprogramm gestartet, das die
Multimediaféhigkeit des PCs und die Bildschirmauflésung tberprift. Befolgen Sie
bitte die Anweisungen des Programms. Das Testprogramm kann zu einem spateren
Zeitpunkt auch tber das Startment von Windows gestartet werden.
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Zur Verwendung des Programms muss die CD im Laufwerk des Computers
sein. Dies gilt nicht fur die verfigbaren Mehrplatzlizenzen!

Systemvoraussetzungen

Pentium 450 Mhz, 256 MB RAM, bis zu 160 MB Festplattenspeicherplatz,
Bildschirmaufldsung mind. 800 x 600 bei 16-Bit-Farben, Soundkarte, CD-ROM-
Laufwerk, Windows 98 SE / Me / 2000 / XP / Vista, empfohlen: 17-Zoll-Monitor.
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Konzept: Nicolette Blok, Michael Gstottenbauer
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